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Publicaciones
¿Qué Publicar?

¿Por qué y para qué publicar?

¿Cómo Publicar?

¿Dónde Publicar?
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Proyecto

Desafíos del Diseño Editorial, un 
panorama entre la tecnología y las 
nuevas formas de producir, publicar 
y consumir contenidos. 
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La Propuesta

DESAFÍOS DEL DISEÑO EDITORIAL, 
UN PANORAMA ENTRE LA 
TECNOLOGÍA Y LAS NUEVAS FORMAS 
DE PRODUCIR, PUBLICAR  Y CONSUMIR 
CONTENIDO. 

DEL PAPEL A LA MULTI PANTALLA. 

EL ROL DEL DISEÑADOR GRÁFICO
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El Proyecto

“se presenta un problema en el diseño 
cuando la cultura cambia y modifica el 
modo de hacer las cosas o cuando se 
genera una nueva actividad que requiere 
una convergencia entre su práctica y su 
formación”.
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Luz del Carmen Vilches 
Licenciada en Diseño Gráfico y Filosofía
Maestría en Comunicación y Diseño gráfico



Pregunta

¿Cuáles son los desafíos del 
Diseño Editorial relacionados 
con la tecnología digital?

1



Diseño
Gráfico

Ecosistema



Diseño
Gráfico

IES - Entidades - Asociaciones - Empresas - Personas

Categorías de análisis



● ¿Qué roles desempeñan los diseñadores gráficos en 
los escenarios editoriales?

● ¿Cuáles son las retos y desafios de las empresas 
editoriales ante la transformación digital?

● ¿Qué discursos y prácticas relacionados con lo 
editorial y las nuevas formas de producir, publicar 
contenidos operan en los programas de diseño. 

Preguntas



El escenario



DISPOSITIVOS

1

● Se incrementan los lectores
● Se disminuyen los ingresos y las estrategias por 

suscripción deben superarse con pauta y diversificar 
los contenidos.

CONTENIDO

DISPOSITIVOS
MÓVILES

COMPUTADOR
PORTATIL -
ESCRITORIO

TELEVISORES

INTERNET
Plataformas 
digitales

RELOJES



DESAFÍOS DEL DISEÑO EDITORIAL
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Nuevas formas
(reach media)

Nuevos modelos
de Negocio

CONTENIDO

Nuevos 
comportamientos 

de los usuarios

Nuevas 
plataformas de

Distribución

Formatos diferenciales (Visuales, 
Gamificación,Infográficos y Video) 



El camino
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Consulta Previa

Estudio Exploratorio
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Cath Caldwell & Yolanda Zappaterra, 
Editorial Gustavo Gili
2007 - 2014  2a edición actualizada y ampliada

Diseño Editorial

El Diseño EDITORIAL es PERIODISMO VISUAL
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La controversia que enfrentaba a 
las publicaciones en papel y las 
publicaciones digitales ha 
terminado. 

Ahora formamos parte de una nueva 
edad de oro del diseño editorial, un 
ecosistema de medios híbrido, 
integrado con las redes sociales, las 
campañas promocionales, los actos 
presenciales y los productos 
diseñados para dispositivos móviles.

Yolanda Zappaterra
Escritora y bloguera de Londres

Cath Caldwell & Yolanda
Diseñadora - directora de arte editorial - profesora
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Diseño Editorial
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Juliette Cezzar
Diseñadora, escritora y profesora

Sue Apfelbaum
Escritora, editora y estratega de contenido
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2Con tantos medios, los 
diseñadores necesitan evaluar los 
mejores formatos para transmitir 
una visión editorial.

Diseño Editorial



Repositorio
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Trabajo de Campo
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Revisión y selección de programas de Diseño
Diálogo con Profesores
Profesionales en Medios



Los programas de Diseño
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 DISEÑO 
1. Pregrado: 116 

programas: 54 
pregrados 
relacionados con 
diseño gráfico, 26 
en diseño de moda,  
8 con diseño de 
espacios y 28 con 
diseño industrial.

2 DISEÑO

31 DISEÑO GRÁFICO

2 DISEÑO INTERACTIVO      

4 PROFESIONAL EN DISEÑO GRÁFICO

1 PROFESIONAL UNIVERSITARIO DISEÑO GRÁFICO  DIGITAL

1 DISEÑO DIGITAL Y MULTIMEDIA

6 DISEÑO VISUAL

1 DISEÑO DE COMUNICACIÓN VISUAL

1 DISEÑO VISUAL DIGITAL

1 DISEÑO DE MEDIOS  INTERACTIVOS

1 DISEÑO Y REALIZACIÓN DE MEDIOS DIGITALES

2 DISEÑO CROSSMEDIA

1 INGENIERÍA EN DISEÑO DE ENTRETENIMIENTO DIGITAL

31 diseño gráfico + 24 Denominaciones relacionadas 



Los programas de Diseño
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 Maestrías, 81 

especializaciones(42 
Especializaciones Universitarias 
y 39 Especializaciones 
Tecnológicas)  y 1 Doctorado  
EN DISEÑO Y CREACIÓN.
Hay 22 relacionadas con el  
Núcleo Básico del 
Conocimiento en Diseno y 2 
con educación

Fuente de información:
https://snies.mineducacion.gov.co/consulta
snies/programa

Fecha de consulta: 26/03/2018

https://snies.mineducacion.gov.co/consultasnies/programa
https://snies.mineducacion.gov.co/consultasnies/programa


Programas de Diseño Gráfico 
y los planes de estudio
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Conclusión

Las evidencias obtenidas permitieran contrastar lo 
encontrado en la literatura, y ofrecer desde la realidad una 
serie de conceptos emergentes que contribuyan a 
sintetizar los temas que influyen en la enseñanza del 
diseño editorial y su relación con la tecnología en diseño.
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La TECNOLOGÍA 
es un regalo de DIOS. 

Después del regalo de la vida 
es quizás el mejor de los regalos de Dios.  

Es la madre de las civilizaciones, 
de las artes y de las ciencias.

    Freeman Dyson



El TRABAJO salva al 
hombre de       grandes 
vicios:

El aburrimiento, 
el vicio y 
la necesidad 

                                       Voltaire
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